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Produktion — Kettenspiel ,,Wenn — dann*
Handreichung

Material: Zehn Spielkarten und ein Hilfsblatt mit inhaltlichen Vorschlagen zur
Ausgestaltung der Satze. Die Spielkarten werden alle einzeln ausgeschnitten, das
Hilfsblatt wird in einem Stick ausgeschnitten.

Vorbereitung: Schneiden Sie die Spielkarten auf der nachsten Seite einzeln aus.
Schneiden Sie das Hilfsblatt in einem Stick aus.

Spielanleitung: Die Lerner spielen in der Gruppe. Die GruppengrofRe kann zwischen drei
und zehn Spielern variieren. Der Lehrer l&sst die Lerner je eine Karte ziehen. Das
Hilfsblatt liegt verdeckt auf dem Tisch. Der erste Lerner beginnt und bildet mit seiner
Karte einen Nebensatz mit wenn, z.B. mir kalt sein wird zu ,,Wenn mir kalt ist, ... Der
zweite Lerner muss diesen Satz nun vervollstadndigen, z.B. ,,Wenn mir kalt ist, ziehe ich
einen Pullover an.” Dann fahrt der zweite Lerner mit seinem Nebensatz mit wenn fort,
den dann der dritte Lerner vervollstandigen muss usw. Fallt einem Lerner inhaltlich keine
Weiterfuhrung eines Satzes ein, so darf er das Hilfsblatt konsultieren und den
aufgefuhrten Vorschlag umsetzen.

Tipp: Der Lehrer sollte vor dem Spiel an die Tafel folgende Ubersicht schreiben:
Wenn ich aus dem Haus gehe, nehme ich meine Tasche mit.

Diese Ubersicht zur Stellung der Verben im Satzgefiige sollte bei Bedarf jederzeit
hinzugezogen werden kénnen, also z.B. die Tafel auf- bzw. zugeklappt werden kénnen.
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Spielkarten (einzeln ausschneiden)

<

mir kalt sein

nicht mehr lernen wollen

Durst haben

mude sein

Urlaub haben

nachts das Telefon klingeln

du mich anrufen

abends nach Hause kommen

morgens aufstehen

viel Zeit haben

Hilfsblatt (in einem Stuck ausschneiden)

<

mir kalt sein — einen Pullover anziehen

nicht mehr lernen wollen
— eine Pause machen

Durst haben — ein Mineralwasser trinken

miude sein — mich ins Bett legen

Urlaub haben — ans Meer fahren

nachts das Telefon klingeln
— im Bett bleiben

du mich anrufen — das nett finden

abends nach Hause kommen
— eine Pizza essen

morgens aufstehen — die Zdhne putzen

viel Zeit haben — ein Buch lesen
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